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CHISIAMO

)
IDD, & un'Istituzione AFAM (Alta
Formazione Artistica, Musicale e Coreutica) A
autorizzata dal Ministero dell'Universita e
della Ricerca (MIUR) al rilascio del Diploma
Accademico di Primo Livello in Design
(classe DAPLO6 equipollente alla classe
di Laura L3 - L. n.228/12, all'art. 1, commi
da 102 a 107 ), valido in Italia e all'estero,
che permette di accedere ai percorsi
formativi, nazionali e internazionali di
secondo livello, come le lauree magistrali e master.

Attraverso la sua attivita I'IDD contribuisce a , ; Erasmus+
sviluppare una visione strategica e innovativa i
per i suoi studenti, per la citta e per tutto il territorio,
creando competenze, sviluppo ed occupazione,
potenziando l'innovazione e la crescita economica.
L'Istituto Del Design ha tra i suoi obiettivi il contrasto
all’esodo dei giovani dalla citta e dalle Regioni

del Sud, offrendo nuove prospettive di lavoro

anche ai giovani di tutta Europa,

in particolare nelle filiere produttive, artistiche

e culturali che si intrecciano con la creativita.

STUDIARE A MATERA

L'IDD ha sede a Matera, la terza tra le piu antiche citta
del mondo, Patrimonio dell'Umanita Unesco dal 1993,
Capitale Europea della cultura 2019.

Matera & un importante luogo di sperimentazione,
di innovazione, di attrazione di grandi artisti, cineasti
e designer, ed & oggi una delle principali citta d'arte
d’'Europa; una citta animata tutto l'anno da eventi
artistici e culturali internazionali legati al mondo
del design, dell’arte, della musica, della cultura

e dello spettacolo.

Studiare a Matera significa formarsi
in un ambiente ricco di stimoli e
contaminazioni in cui il dinamismo
e l'energia dei nuovi linguaggi
stanno contribuendo a farne

il centro di nuove appassionanti
tendenze contemporanee.




IDD hauno spirjto ed un metodo
non convenzionale, rivoluzionario
ed innovativo

s I U D I A R E L'Istituto crede nel costante confronto tra il siste-
ma accademico ed il mondo del lavoro, per questo

lo studente partecipa a numerose attivita labora-
toriali, di ricerca, masterclass, workshop, webinar

I N ID D e seminari oltre che a stage e tirocini presso
aziende e studi partner.

L’equilibrio tra teoria e pratica, idea ed esecuzio-
ne, sono alla base del nostro metodo formativo.
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Per imparare da Docenti provenienti da Universita di
tutta Italia, da professionisti del settore, di grande com-
petenza e prestigio nazionale;

Per una didattica innovativa, laboratoriale e orientata

P E RC H E alla sperimentazione che utilizza tecnologie all'avangu-
ardia.

Per le numerose attivita Workshop, Masterclass, Semi-
nari, Conferenze, Webinar.

s I UD I ARE Per studiare in una citta internazionale, Capitale della
Cultura Europea, citta del Design e dell’arte;
f 4 Per il polo del salotto;
A L L ID D Per la collaborazione con aziende e istituzioni in proget-
ti, stage e attivita di ricerca;

Per il conseguimentidiun titolo di studio accademico ri-
conosciuto dal Ministero dell'Universita e della Ricerca
(MUR) e a livello internazionale.

I1 Corso di Diploma Accademico di

DIPLOM A Primo Livello in Design (DAPL06)
ACCADEMICO Qisimone di conoscenze & compatanze special
stiche nel settore del design degli interni,del pro-

DI PRIMO duct design e graphic design.
LIVELLO IN logici & tecnologicta sostegno dells oro creativi-
DESIGN (DAPL06) ta, per operare in modo consapevole ed interdi-
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sciplinare nel vasto ambito del design.
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CODICE SETTORE
ABPR16
ABPR16
ABPR30
ABPR30
ABST47
ABST48
ABPR15
ABPR15
ABPR17
ABPR17
ABTEC39

CODICE SETTORE
ABST47
ABST48
ABTEC41
ABPR30
ABPR17
ABPR17
ABPR17
ABTEC37
ABPR19
ABST58
ABAVO1
ABLIN71

CODICE SETTORE
ABST50
ABPR17
ABST51
ABLE70

ABVPAb4
ABVPAb4
ABPR19
ABPR17

CAMPI DISCIPLINARI
Fondamenti di Disegno informatico
Disegno tecnico e progettuale
Tipologia dei materiali
Tecnologia dei nuovi materiali
Storia dell'arte contemporanea
Storia del Design 1

Metodologia della progettazione

CAMPIDISCIPLINARI

Stile, Storia dell'arte e del costume

CAMPI DISCIPLINARI
Storia dell'architettura contemporanea

Ulteriori conoscenze linguistiche e relazionali, tirocini, ecc.
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SBOCCHI
OCCUPAZIONALI

Interior Designer
Si occupa della progettazione degli spazi, delle funzionalita, dello
stile e tutte le necessarie intersezioni.

Product Designer

Segue e controlla ogni fase della creazione del proprio prodotto,
dall’analisi del mercato alla scelta del target,dalla progettazione alla
scelta dei materiali adatti,dalla creazione di modelli 3D allo sviluppo
del design fino alla commercializzazione.

Exhibition Designer

Progetta allestimenti per esposizioni. Conosce il meccanismo dei
flussi e dei percorsi espositivi, garantisce il valore della progettazio-
ne disistemidiallestimento attraverso 1'utilizzo delle conoscenze di
lighting e realta aumentata.

Graphic Designer

Crea prima, e rappresenta poi,l'identita diun brand attraverso loghi,
grafiche, pagine web, brochure, flyers e pubblicita su carta e online.
Racconta e comunica un messaggio efficace attraverso un linguag-
gio convincente ed incisivo, risultato di un abile accostamento di
immagini, illustrazioni, grafiche e testi.

3D Modeling Designer

Si dedica alla visualizzazione fotorealistica e concettuale e alla
modellazione digitale tridimensionale di qualunque tipo di oggetto
e spazio architettonico, sia in forma statica e fotografica che in
forma di animazioni.

Packaging Designer

Interpreta la storia e l'utilizzabilita di un prodotto attraverso la
progettazione di un imballaggio originale e personalizzato,al fine di
incuriosire e persuadere il compratore. Studia,anche, gliaspetti che
vanno al di la dei fattori estetici dell’involucro che comprendono i
processi produttivi.

Service Designer

Organizza e progetta infrastrutture, persone e strategie comunicati-
ve diun servizio con lo scopo di migliorare l'interazione tra cliente e
attivita.

Designer di elementi di arredo

Si occupa di ottimizzare gli spazi,armonizzare gli elementi d'arredo,

trasformare luoghi abitativi o lavorativi.

II. DESIGN E
RIFLESSIONE,
VISIONE,
CAPACITA E
INNOVAZIONE

I1 Designer sipone al centro
tra l'azienda e il mercato,
tra l'utente e l'oggetto, tra-
ducendo la contempora-
neita in nuovi linguaggi di
comunicazione, in nuove
forme,in nuovi prodotti.
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Laurea
Triennale

in Design

Via Pasquale Vena 66/C

75100 Matera

cell: 3791088485

mail: info@istitutodeldesign.it
sito: www.istitutodeldesign.it
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